Femkort

*VHe

Inledning

Femkort — dven kéint som sista stick eller bondpass — ar ett klassiskt hasardspel for tre
till tio spelare. Spelet gar ut pa att ta det sista av fem spelade stick och darmed vinna
en pott. Det brukar réknas till de "svenska” spelen, men &r ként dven 1 Danmark.

Kortlek
Man spelar med en vanlig kortlek om 52 kort utan jokrar. Kortens rangordning ar den

vanliga med ess hogst och tvaa lagst.

Aldre variant: Man tar bort de lagsta valérerna och behéaller bara sd manga att korten
racker till alla spelare. Dock spelas alltid minst med 24 kort (fran nior och uppat).

Aldre variant: Man tar bort valérerna fem, fyra, tre och tva och spelar med 36 kort. Hogst
sju personer kan delta.

Forberedelser

Spelarna maste komma Gverens om insatsen i en giv.

Insats

Nir en ny giv paborjas, sitter varje spelare den 6verenskomna insatsen 1 en gemensam
pott.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut fem kort var med bérjan hos

spelaren till vanster. Korten delas ut forst ett varv med tre kort, sedan ett med tva kort.
Kvarvarande kort ar inte langre med 1 spelet utan laggs bort.

Variant: Korten delas ut ett i taget.

Spelet av korten

Forhand, det vill sdga spelaren till vinster om givaren, spelar ut till det férsta sticket.
Spelarna méste om maojligt folja farg. Dessutom géller 6versticktvang, vilket innebér att
en spelare som kan sticka 6ver tidigare kort 1 den utspelade firgen maste gora det. En
spelare som inte kan folja farg far saka valfritt kort. Ett stick vinns av den som spelade
det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till néasta.

Varje spelare skall ldgga de kort hen spelar 1 en hog framfor sig med bildsidan upp, nagot
forskjutna sa att 6vriga spelare kan se samtliga kort som dittills har spelats.



Aldre variant: Det finns inget 6verstickstvang, utan spelarna dr endast skyldiga att folja
farg. Denna regel aterges i alla spelbocker fore Kortoxen 1949.

Variant: Den som skall spela ut till ett stick kan begara "béattre kort”. Om alla spelarna
gar med péa det, blir det ny giv. Turen att ge gar i sa fall vidare medsols, men det gors
ingen ny insats 1 potten. Om minst en spelare avslar begiaran om béttre kort, fortsatter
spelet med befintliga kort. — Variant pd denna variant: Vem som helst far nar som helst
begira béattre kort. — Annan variant pd denna variant: Vem som helst far fore utspelet
till det sista sticket begéra battre kort.

Betalningen och fortsatt spel

Den spelare som vinner sista sticket vinner hela potten. Turen att ge efter en avslutad
giv gar vidare medsols.

Variant: Den som forst har vunnit antingen sammanlagt tre givar eller tva givar i rad
vinner potten. Spelarna maste satsa pa nytt i varje ny giv.

Variant: Den som férst har vunnit ett bestamt antal givar — till exempel tva eller tre —
vinner potten. Spelarna méste satsa pa nytt i varje ny giv.

Aldre variant med trumf

I nagra bocker fran mitten av 1800-talet aterges en variant av femkort med trumf, som
ar tydligt inspirerad av rams.

Naér givaren har delat ut fem kort, slar hen upp nésta kort. Kortet anger trumf. Givaren
tar upp uppslagskortet pa den egna handen och lagger sedan bort ett kort dolt sa att
handen ater bestar av fem kort. Spelarna maste om mdéjligt folja farg, men det finns inget
overstickstvang. Om trumf spelades till ett stick, vinner den som spelade hégst trumf.
Annars vinner den som spelade det hégsta kortet 1 den utspelade fiargen.

I 6vrigt spelas som 1 huvudvarianten i sang ovan.
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